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Registro

Estruturas de Dados Heterogêneos;

Agrupa várias variáveis e de vários tipos em uma única estrutura;

Funciona como um container:
▶ Armazena diversos dados relacionados

▶ Podendo ser de diversos tipos:
⋆ Tipos elementares: char, int, float, double;

⋆ Estruturas homogêneas: ponteiros, vetores, matrizes, strings;

⋆ Estruturas heterogêneas: outros registros.
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Registro - Definindo um novo tipo de dados

Tipo Data: quais informações? de quais tipos?
▶ Dia: inteiro
▶ Mês: inteiro
▶ Ano: inteiro

Tipo Disciplina
▶ Código: inteiro
▶ Peŕıodo: inteiro
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Registro

Tipo struct em linguagem C;

Formato:

1 // d e f i n e a e s t r u t u r a
2 s t r u c t nome da e s t r u tu r a {
3

4 t i p o 1 campo1 ;
5

6 t i p o 2 campo2 ;
7 . . .
8

9 } ; //não e s qu e c e r do ;
10

Cada um dos elementos (variáveis) é denominado campo.
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Registro - Declaração do tipo

Declaração do Tipo cadastroAluno

1 // Cr i a cao do t i p o
2 s t r u c t cada s t r oA luno {
3 i n t ra ;
4 i n t i d ade ;
5 } ;
6

7

Uma struct não é uma variável, é o nome um novo tipo de dados;

(RYSH) Linguagem C 8 / 25



Registro - Declaração de variáveis do novo tipo

Declaração de Variável do Tipo cadastroAluno

1 // Cr i a cao do t i p o e d e c l a r a c a o das v a r i a v e i s
2 s t r u c t cada s t r oA luno {
3 i n t ra ;
4 i n t i d ade ;
5 } Alu , Alu1 , Alu2 ;
6

7 //OU
8

9 // P o s t e r i o r a d e c l a r a c a o do t i p o
10 s t r u c t cada s t r oA luno Alu , Alu1 , Alu2 ;
11
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Registro - Onde declarar?

1

2 #i n c l u d e <s t d i o . h>
3

4 s t r u c t cada s t r oA luno {
5 i n t r a ;
6 i n t i d ade ;
7 } ;
8

9 i n t main ( ) {
10 s t r u c t cada s t r oA luno Alu1 ;
11 . . .
12 r e t u r n 0 ;
13 }
14
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Registro - Acesso

Acesso dos campos

Cada campo do registro é acessado através do ponto ’.’

1 // Cr i a cao do t i p o
2 s t r u c t cada s t r oA luno {
3 i n t ra ;
4 i n t i d ade ;
5 } ;
6

7 // Dec l a racao da v a r i a v e l
8 s t r u c t cada s t r oA luno Alu , Alu1 , Alu2 ;
9 . . .

10 p r i n t f ( ”%d\n” , Alu1 . r a ) ;
11 p r i n t f ( ”%d\n” , Alu1 . i dade ) ;
12
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Registro - Inicializar

1

2 // I n i c i a l i z a c a o na d e c l a r a c a o
3 s t r u c t cada s t r oA luno Alu1 = {231111111 , 18} ;
4

5 // Dec l a racao
6 s t r u c t cada s t r oA luno Alu2 ;
7

8 // I n i c i a l i z a c a o p e l a en t r ada padrao
9 s c a n f ( ”%d” , &Alu2 . ra ) ;

10 s c a n f ( ”%d” , &Alu2 . i d ade ) ;
11

12 // Acesso e impre s sao
13 p r i n t f ( ”%d %d\n” , Alu1 . ra , Alu1 . i dade ) ;
14 p r i n t f ( ”%d %d\n” , Alu2 . ra , Alu2 . i dade ) ;
15
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Registro - Copiar structs

1

2 // Dec l a racao
3 s t r u c t cada s t r oA luno Alu1 = {11111 , 23} ;
4 s t r u c t cada s t r oA luno Alu2 ;
5

6

7 Alu2 = Alu1 ; // por cop i a
8

9 Alu2 . ra = 99999 ; // a l t e r a r v a l o r na cop i a
10 //NAO a l t e r a o o r i g i n a l !
11

12 // Acesso e impre s sao
13 p r i n t f ( ”%d %d\n” , Alu1 . ra , Alu1 . i dade ) ; // 11111 23
14 p r i n t f ( ”%d %d\n” , Alu2 . ra , Alu2 . i dade ) ; // 99999 23
15

16
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Registro

E se ao invés de guardar a idade do aluno, armazenássemos a data de seu
nascimento?

Tipo Aluno
▶ Matricula: inteiro
▶ Nascimento: ??

⋆ Data

Tipo Data:
▶ Dia: inteiro
▶ Mês: inteiro
▶ Ano: inteiro
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Estruturas aninhadas: registro dentro de registro

Registro é um tipo de dados;

Variáveis deste tipo podem ser declaradas;

Inclusive dentro de outros registros;

1

2 s t r u c t nome e s t r u tu r a {
3

4 s t r u c t o u t r a e s t r u t u r a nome campo1 ;
5

6 t ipo campo2 nome campo2 ;
7

8 . . .
9

10 } ;
11
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Estruturas aninhadas: registro dentro de registro
1 s t r u c t data {
2 i n t d ia , mes , ano ;
3 } ;
4

5 s t r u c t f i c h a c a d a s t r a l {
6 l ong i n t cp f ;
7 s t r u c t data nasc imento ;
8 s t r u c t data c ada s t r o ;
9 } ;

10

1 // Dec l a racao
2 s t r u c t f i c h a c a d a s t r a l a luno ;
3

4 // L e i t u r a : a c e s s o por ’ . ’
5 s c a n f ( ”%l d ” , &a luno . cp f ) ;
6

7 s c a n f ( ”%d %d %d” , &a luno . nasc imento . d ia ,
8 &aluno . nasc imento . mes ,
9 &aluno . nasc imento . ano ) ;

10

11 s c a n f ( ”%d %d %d” , &a luno . c ada s t r o . d ia ,
12 &aluno . c ada s t r o . mes ,
13 &aluno . c ada s t r o . ano ) ;
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Estruturas aninhadas: registro dentro de registro

1 s t r u c t data {
2 i n t d ia , mes , ano ;
3 } ;
4

5 s t r u c t d i s c i p l i n a {
6 i n t cod igo ;
7 i n t p e r i o do ;
8 } ;
9

10 s t r u c t a luno {
11 i n t r a ;
12 s t r u c t data nasc imento ;
13 s t r u c t data c ada s t r o ;
14 } ;
15

16 s t r u c t ma t r i c u l a {
17 s t r u c t d i s c i p l i n a mate r i a ;
18

19 // s t r u c t den t ro de s t r u c t que p o s s u i s t r u c t
20 s t r u c t a luno p a r t i c i p a n t e ;
21 } ;
22
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Registro - Auto-referenciamento

Tipo Disciplina
▶ Código: inteiro

▶ Peŕıodo: inteiro

▶ Pré-requisito: ??
⋆ Disciplina (ponteiro - endereço)

1

2 s t r u c t d i s c i p l i n a {
3 i n t cod igo ;
4 i n t p e r i o do ;
5 s t r u c t d i s c i p l i n a * r e q u i s i t o ;
6 } ;
7
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Typedef: sinônimo - apelido

1

2 s t r u c t Data {
3 i n t d i a ;
4 i n t mes ;
5 i n t ano ;
6 } ;
7

8 t y p ed e f s t r u c t Data Dt ;
9

1

2 Dt cada s t r o = {1 , 1 , 2001} ;
3 Dt nasc imento ;
4
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Typedef: sinônimo - apelido

1

2 t y p ed e f s t r u c t data Data ;
3 s t r u c t data {
4 i n t d ia , mes , ano ;
5 } ;
6

7 //OU
8

9 t y p ed e f s t r u c t {
10 i n t cod igo ;
11 f l o a t p reco ;
12 }Produto ;
13

1

2 Data c ada s t r o ;
3 s t r u c t data nasc imento ;
4

5 Produto prod1 ;
6 s t r u c t prod prod2 ;
7
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Definição
Registros em C
Estruturas aninhadas
Definindo um nome para o TAD: typedef
Exerćıcios
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Vamos praticar
Faça um registro denominado “Produto” que possua os campos código
(inteiro), data de fabricação (tipo data), data de vencimento (tipo data) e
preço (ponto flutuante).
Faça um algoritmo que utilize essa estrutura para armazenar 3 produtos,
cujos os conteúdos serão inseridos através da entrada padrão.

▶ Imprima na tela o código e a data de vencimento de cada produto lido.

Imprima na tela o código e a data de vencimento do produto que vencerá
primeiro.

1 // Dec l a r acao do t i p o
2 s t r u c t nome e s t r u tu r a {
3 t ipo campo1 nomeCampo1 ;
4 t ipo campo2 nomeCampo2 ;
5 . . .
6 } ;
7 t y p ed e f s t r u c t nome e s t r u tu r a novoT ;
8

9 // Dec l a r acao das v a r i a v e i s
10 novoT var1 , va r2 ;
11

12 // Ace s sa r os campos ‘ . ’ ( ponto )
13 s c a n f ( ”%d” , &var1 . campo1 ) ;
14 p r i n t f ( ”%d\n” , va r1 . campo1 ) ;
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