Fun¢des

o 5 - ) o



Roteiro

@ Programacio Estruturada - Funcdo

=] = - = £ DA



Funcao

Programas que fazem uma tarefa especifica;
Que podem ser utilizadas por qualquer outra fun¢3o;
N3o precisar reimplementar uma funcionalidade j& implementada;

C é uma linguagem orientada a procedimentos

Exemplos:

printf: imprime na saida padrdo (tela)
scanf: 1& da entrada padrdo (teclado)
strlen: calcula o tamanho da string
strcmp: compara duas strings

toupper: converte caractere para maitsculo
sqrt: raiz quadrada

Yy VY VY VY
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Definicao: implementacao de uma funcao
o Componentes:

1tipo_retorno nome_funcao ()

2 {

3 oo

4 tipo_retorno a;
5 600

6 return a;

7}

> tipo_retorno: o que a fun¢3o devolve para o cédigo que chamou:
* int, double, float, char;
* void (vazio, nada);

» nome_funcao: o nome utilizado para chamar a func¢io;

» return: palavra reservada que indica o que serd retornado;

@ A fung3o principal (main) também pode retornar um valor:

> igual a 0: sucesso
» diferente de 0: erro

1int main() {
2 ..
3 return O;

4}
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Exemplos

1int quadrado ()

2q{

3 int n;

4 scanf ("%d4d", &n);

5 return n*n;

6}

7

svoid imprime ()

9 q{

10 printf ("0la mundo!\n");
1}

12

13float area_triangulo ()

1 {

15 float base, altura;

16 scanf ("%f", &base, &altura);
17 return (base*altura)/2;
18}
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Retorno

@ A func3o scanf retorna:

» man scanf

» Numero de itens de entrada combinados e atribuido com sucesso;
» O valor EOF é retornado se o final da entrada é alcancado antes da primeira
leitura ou falha de correspondéncia ou erro de leitura.

1while(scanf ("%d", &d)
>while(scanf ("%d", &d)
3

1int somas () {

2 int a, s=0;

3 while (scanf ("%d",
4 s=s+a;

5 ¥

6 return s;

7}

(RYSH) Linguagem C

I= end of file

EOF) { } //ctrl+d =
== 1) {1}

&a) !'= EOF) {
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Retorno

o A funcg3o printf retorna:
» man 3 printf
» Sucesso: nimero de caracteres impressos
» Erro: nimero negativo

1int a = printf("alo\n");
>printf ("%d\n", a);

3 /%

4 Saida

5alo

64

7%/
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Exemplos - return

1int procura_v1i() {

2 int v[10], x, i;

3 for(i=0; i<10; i++) {

4 scanf ("%d", &v[il);
5 }

6

7 scanf ("7%d", &x);

8 for (i=0; i<10 && v[il!=x; i++);
9 return ij;

10}

11

12int procura_v2() {

13 int v[10], x, i}

14 for (i=0; i<10; i++) {
15 scanf ("%d", &v[il);
16 }

17

18 scanf ("%d", &x);

19 for(i=0; i<10; i++) {
20 if(v[il==x) return ij;
21 }

22 return ij;

23}
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Exemplos - return

1int repete () {

2 int v[10];

3 for(int i=0; i<10; i++) {

4 scanf ("%d", &v[il);

5 }

6 for (int i=0; i<10; i++) {

7 for(int j=i+1; j<10; j++) {
8 if(v[il==v[jl) return 1;
9 }

10 }

11 return O;

12}
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Exemplos - return vazio

1void £1() {

2 int x;

3 while(scanf ("%d", &x)==1) {
4 if (x<0) return;
5 printf ("%d\n", x);
6 }

7 printf ("fim\n");
8}

9

wvoid £20 { e Entrada: 123-1

11 int x;

12 while(scanf ("%d", &x)==1) { o Saidas:
13 if (x<0) break; > fl: 77
14 printf ("%d\n", x);

15 }

16 printf ("fim\n");

17 }

18

vvoid £3() {

20 int x;

21 while (scanf ("%d", &x)==1 && x>=0) {

22 printf ("%d\n", x);

23 }

24 printf ("fim\n");

25 }
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Exemplos - return vazio
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Exemplos - return vazio
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Definicdo/Cria¢do da fungcdo - ANTES do uso

1#include <stdio.h>
2
sint par() {

4 int a;

5 while(scanf ("%d", &a)==1 && a%2!=0);
6 return a;

7}

8

9int soma_pares () {

10 int a = par() + par();

11 return a;

12}

13

1int main() {

15 printf ("%d\n", soma_pares());
16 return O;

17}
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Definicdo/Cria¢do da fungdo - DEPOIS do uso
@ Protdtipo: assinatura da fungdo

1#include <stdio.h>

2

3//tipo_retorno nome_funcao () ;
4 //ponto e virgula no final
5int soma_pares () ;

6int par();

7

sint main() {

9 printf ("%f\n", soma_pares());
10 return O;

1}

12

13int par () {

14 int a;

15 while (scanf ("%f", &a)==1 && a’%2!=0);
16 return a;

17}

18

1vint soma_pares () {

20 int a = par() + par();

21 return a;

2}

(RYSH) Linguagem C
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Invocagdo/Chamada da fungido

@ Quando a fun¢do é chamada, o fluxo de execu¢do do programa é desviado

@ A funcdo chamada inicia seu fluxo de execu¢do

@ Quando a func3o invocada termina, o fluxo volta para a fun¢do invocadora

stack

int

int

}

soma( ) {
int a = 5;
int b 10;
int c a+b;

return c;

main () {
int c; %
c = somal();

return 0;

(RYSH) Linguagem C 16 /58



Invocagdo/Chamada da fungido
@ Quando a fun¢do é chamada, o fluxo de execu¢do do programa é desviado
@ A funcdo chamada inicia seu fluxo de execu¢do

@ Quando a func3o invocada termina, o fluxo volta para a fun¢do invocadora

stack
int soma( ) {
int a = 5;
int b = 10;
int ¢ = atb;
return c;
}
int main () {
int c;
c = somal(); e
return 0;
c )
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Invocagdo/Chamada da fungido
@ Quando a fun¢do é chamada, o fluxo de execu¢do do programa é desviado
@ A funcdo chamada inicia seu fluxo de execu¢do

@ Quando a func3o invocada termina, o fluxo volta para a fun¢do invocadora

stack
int soma( ) {
int a = 5;
int b = 10;
int ¢ = atb;
return c;
}
int main () {
int c;
c = somal();
enderego de retorno — )
return 0;
c )
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Invocagdo/Chamada da fungido

@ Quando a fun¢do é chamada, o fluxo de execu¢do do programa é desviado

@ A funcdo chamada inicia seu fluxo de execu¢do

@ Quando a func3o invocada termina, o fluxo volta para a fun¢do invocadora

stack

c 15

b 10

a 5
enderego de retorno

c ??

int soma( ) {
int a = 5; &&—
int b = 10; €—

atb; (———-

return c;

int c

int main () {
int c;
c = somal();
return 0;

}
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Invocagdo/Chamada da fungido
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Invocagdo/Chamada da fungido
@ Quando a fun¢do é chamada, o fluxo de execu¢do do programa é desviado
@ A funcdo chamada inicia seu fluxo de execu¢do

@ Quando a func3o invocada termina, o fluxo volta para a fun¢do invocadora

stack
int soma( ) {
int a = 5;
int b = 10;
int ¢ = atb;
return c;
}
int main() {
int c;
c = somal(); S —
return 0;
c 15 )
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Invocagdo/Chamada da fungido

@ Quando a fun¢do é chamada, o fluxo de execu¢do do programa é desviado

@ A funcdo chamada inicia seu fluxo de execu¢do

@ Quando a func3o invocada termina, o fluxo volta para a fun¢do invocadora

stack

C

15

int

int

}

soma( ) {
int a = 5;
int b 10;
int c a+b;

return c;

main () {
int c;
c = somal);

return 0;

(%___
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Invocagdo/Chamada da fungido
@ Quando a fun¢do é chamada, o fluxo de execu¢do do programa é desviado
@ A funcdo chamada inicia seu fluxo de execu¢do

@ Quando a func3o invocada termina, o fluxo volta para a fun¢do invocadora

stack

int soma( ) {
int a = 5;
int b 10;
int c a+b;

return c;

int main () {
int c;

c = somal();

return 0;
} <
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Vamos praticar

Funcoes

Faca uma funcdo que leia, repetidamente até EOF, a quantidade de pessoas que
entra e sai, respectivamente, de um elevador e imprima quantas pessoas restaram.

A func3do n3o retorna valor.

Defina abaixo da main, portanto com declaragdo do protétipo conforme exemplo:
void elevador();

Chame a fungio elevador() na main.

1while ( scanf(...) != EOF )
2 {
3

4}
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Funcdes

1#include <stdio.h>
>//declaracao do prototipo
3void elevador ();

4

5 //funcao principal

6int main() {

7 //chamada

8 elevador () ;
9

10 return O0;
11}

13//definicao da funcao elevador
14 void elevador ()

15 {

16 int entra, sai, e=0;

17 while( scanf ("%d%d", &entra, &sai) != EOF )
18 {

19 e = e + entra - sai;

20 }

21 printf ("%d\n", e);

2}

[} = =

(RYSH) Linguagem C




Vamos praticar

Funcoes

Faga uma fungdo que leia a capacidade maxima de um elevador, seguido de
leituras repetidas até EOF da quantidade de pessoas que entra e sai,
respectivamente, do elevador. A funcdo deve calcular quantas vezes o limite foi

ultrapassado e retornar esse valor.

Defina abaixo da main, portanto com declaragdo do protétipo conforme exemplo:
int elevador();

Chame a funco elevador() na main e imprima o valor retornado.

1while ( scanf(...) != EOF )
2 {
3
a}

5
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Funcdes

1#include<stdio.h>
>//declaracao do prototipo
3int elevador ();

4

5 //funcao principal

6int main() {

7 //chamada

8 int i = elevador ();
9 printf ("%d\n", i);
10

11 return O;

12}

14//definicao da funcao elevador
15int elevador () {

16 int limite, entra, sai, e=0, ultra=0;

17 scanf ("%d", &limite);

18 while ( scanf ("%d%d", &entra, &sai)!=EOF ) {
19 e = e + entra - sai;

20 if (e > limite)

21 ultra++;

2 }

23 return ultra;

o1 }

(RYSH) Linguagem C
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Vamos praticar

Funcoes

Faca uma fungdo que leia a capacidade maxima de um elevador, seguido de
leituras repetidas até EOF da quantidade de pessoas que entra e sai,
respectivamente, do elevador.

A funcdo deve retornar ‘S’ se o limite foi ultrapassado em algum momento ou ‘N’
caso contrario.

Defina abaixo da main, portanto com declaracdo do protétipo.
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Funcdes

1//prototipo

> char elevador ();

3

4int main() {

//chamada

printf ("%c\n", elevador ());

return O;

© © N o o

}
10
11 char elevador () {

12 int limite, entra, sai, e=0;
13 char u=‘N’;

14

15 scanf ("%d", &limite);

16 while ( scanf ("%d%d", &entra, &sai) !=EOF
17 e = e + entra - saij;

18 if (e > limite) {

19 u=°‘S’;

20 }

21 }

22 return u;

23 }

)

{

(RYSH) Linguagem C
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Parametros: passando valores
o Passagem de argumentos: a funcao pode receber valores externos;

1tipo_retorno nome_funcao ( lista de parametros ) {
2
3}

4

o Lista de parametros:
> Lista de tipos e nomes de variaveis separados por virgulas que recebem os
valores (argumentos) quando a fun¢do é chamada;
* Pode ser vazia;

» Os parametros sdo variaveis locais da funcao;

1void imprime () {
printf ("0la mundo!\n");

}

void soma(int a, int b) {
int c=a+b;
printf ("%d\n", c);

}

© © N o o & W N

10int quad(int n) {
11 return n*n;

12}
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Parametros: declarando o protétipo

1tipo_retorno nome_funcao ( lista de parametros );

//prototipos

void imprime () ; //procedimentos

void soma(int a, int b); //ou void soma(int, int);
int quad(int n); //ou int quad(int);

int main(){
int a=1, b=2, n=3;
imprime () ;
soma(a, b);
10 quad (n) ;
1 return O;
12}
13int quad(int n) {
14 return n*n;
15}
16 void imprime () {
17 printf ("0la mundo!\n");
18}
1vvoid soma(int a, int b) {
20 int c=a+b;
21 printf ("%d\n", c);
2}
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Passagem por valor

@ Passagem somente de um valor

o Cépia do valor original

@ Valor que inicializa o pardmetro (varidvel local) da fun¢do
@ N3o altera a variavel original que forneceu o valor

1void teste (char k) {

2 printf ("%c\n", k); //podemos utilizar o valor de k
3 k = ‘a’; //podemos alterar o valor de k
4 printf ("%c\n", k); //a

5}

6

7int main() {

8 char k = ‘b’;

9

10 teste(k); //passando uma copia do valor de k

1 printf ("%c\n", k); //b

12

13 return O;
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Passagem por valor

o Varidvel da fungdo # variavel original;

@ Portanto, varidvel original pode ter ou ndo 0 mesmo nome da usada na

k);

k);

a);

a);

funcdo.
1void teste (char k) {
2 printf ("%c\n",
3 k = ‘a’;
4 printf ("%c\n",
5}
6
7int main() {
8 char a = ‘b’;
9
10 printf ("%c\n",
11 teste(a);
12 printf ("%c\n",
13
14 return O;
15 }

//podemos utilizar o valor de k
//podemos alterar o valor de k

//b
//passando uma copia do valor de a

//77
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Passagem por valor

o Varidvel da fung¢do # variavel original;
@ Valores podem ser passados direto, sem o uso de varidveis.

1char teste (char k) {

2 printf ("%c\n", k); //podemos utilizar o valor de k
3 k=‘a’; //podemos alterar o valor de k
4 printf ("J%c\n", k);

5 return k;

6}

7

sint main() {

9 char k = ‘b’, a;

10

1 a = teste(k); //passando uma copia do valor de k
12 printf ("%c %c\n", a, k); //7777

13

14 k = teste(‘c’); //passando o valor ’c’

15 printf ("%c\n", k); //?777

16

17 return O;

18}
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Passagem por valor

stack

int soma(int a, int b, float d) {
int ¢ = a+tb;
a = 3;
printf ("$f\n", d4d);

return c;

int main () {
int a = 1; é—-
int d = 2; ¢&——
d 2 int ¢ = soma(a, d, 10.0);
printf ("&d\n", a);
return 0;
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Passagem por valor

stack

int soma(int a, int b, float d) {
int ¢ = atb;
a = 3;
printf ("$f\n", d4d);

return c;

int main () {

int a = 1;

int d = 2;
d 2 int ¢ = soma(a, d, 10.0);é—
a 1 printf ("&d\n", a);

return 0;
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Passagem por valor

stack

endereco de retorno

c
d 2
a 1

(RYSH)

int soma (int a, int b, flecat d) {
int ¢ = a+b;
a = 3;
printf ("$f\n", d);
return c;
}
int main () {
int a = 1;
int d = 2;
int ¢ = soma(a, d, 10.0);

printf ("$d\n", a);
return 0;
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Passagem por valor

stack
d 10.0
b 2
a 1
endereco de retorno
c
d 2
a 1

(RYSH)

int soma (int a, ~int b, floeat d)
int ¢ = a+b§\\‘\fi§~//z

a = 3;
printf ("$f\n", d);
return c;

int main () {
int a = 1;
int d = 2;
int ¢ = soma(a, d, 10.0);
printf ("%d\n", a);
return 0;

Linguagem C
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Passagem por valor

stack
int soma (int a, int b, float d) {
int ¢ = a+b; &—uno
a = 3;
c 3 printf ("$f\n", d);
d 10.0 return c;
b 2 }
a 1
endereco de retorno [\ int main() {
c ) int a = 1;
int d = 2;
d 2 int ¢ = soma(a, d, 10.0);
a 1 printf ("%d\n", a);

return 0;
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Passagem por valor

stack
int soma (int a, int b, float d) {
int c = a+b;
a=3; &—
c 3 printf ("$f\n", d);
d 10.0 return c;
b 2 }

a 3

endereco de retorno

int main () {

P ~n int a = 1;

— int d = 2;
d 2 int ¢ = soma(a, d, 10.0);
a 1 printf ("%d\n", a);

return 0;
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Passagem por valor

stack
int soma (int a, int b, float d) {
int ¢ = a+tb;
a = 3;
c 3 printf ("$f\n", d); &——
d 10.0 return c;
b 2 }

a 3

endereco de retorno

int main () {

P ) int a = 1;

— int d = 2;
d 2 int ¢ = soma(a, d, 10.0);
a 1 printf ("%d\n", a);

return 0;
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Passagem por valor

stack
c 3
d 10.0
b 2

a 3

endereco de retorno

c 7
d 2
a 1

(RYSH)

int soma (int a, int b, float d)
int ¢ = a+b;

a = 3;
printf ("$f\n", d);
return c; &

int main () {
int a = 1;
int d = 2;
int ¢ = soma(a, d, 10.0);
printf ("%d\n", a);
return 0;

Linguagem C
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Passagem por valor

stack
c 3
d 10.0
b 2

a 3

endereco de retorno

c
d 2
a 1

(RYSH)

int soma (int a, int b, float d)
int ¢ = a+b;
a = 3;
printf ("$f\n", d);
return c;

int main () {
int a = 1;
int d = 2;
int ¢ = soma(a, d, 10.0);
printf ("%d\n", a);
return 0;
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Passagem por valor

stack
int soma (int a, int b, fleat d) {
int ¢ = a+b;
a = 3;
printf ("$f\n", d);
return c;
}
int main () {
o e
in = 2;
d 2 int ¢ = soma(a, d, 10.0);¢é—
a 1 printf ("%d\n", a);

return 0;
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Passagem por valor

stack
int soma (int a, int b, flecat d) {
int ¢ = a+b;
a = 3;
printf ("$f\n", d);
return c;
}
int main () {
c 3 e a2
in = 2;
d 2 int ¢ = soma(a, d, 10.0);
a 1 printf ("%d\n", a); &—no

return 0;
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Passagem por valor
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int soma (int a, int b, fleat d) {
int c = a+b;
a = 3;
printf ("$f\n", d);
return c;
}
int main () {
come (R
in = 2;
d 2 int ¢ = soma(a, d, 10.0);
a 1 printf ("%d\n", a);

return 0; &—
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Passagem por valor

stack

int soma (int a, int b, fleat d) {
int ¢ = a+b;
a = 3;
printf ("$f\n", d);
return c;

int main () {
int a = 1;
int d = 2;
int ¢ = soma(a, d, 10.0);
printf ("%d\n", a);

return O;’—_‘?L
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Vamos praticar

Funcoes

Faca uma funcdo que receba a quantidade de pessoas dentro, que entra e que sai
de um elevador.

A func3o deve calcular e retornar a quantidade de pessoas restaram no elevador.

Defina abaixo da main, portanto com declaracdo do protétipo conforme exemplo:
int elevador(int d, int e, int s);

Chame a fungdo elevador() na main e imprima o valor retornado.
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1//prototipo

2int

elevador (int d, int e, int s);

3//ou int elevador (int, int, int);

int

22 int

24

2}

(RYSH) Linguagem C

main () {
int atual=10, entra=2, sai=1;
int sobra;

sobra = elevador (atual, entra, sai);
printf ("%d\n", sobra); //77

sobra = elevador (50, entra, sai);
printf ("%d\n", sobra); //77

scanf ("%d%d", &entra, &sai); //1 2
sobra = elevador (sobra, entra, sai);
printf ("%d\n", sobra); //7?7

return O;
elevador (int d, int e, int s) {

d =4d + e - s;
return d;
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Roteiro
@ Programacio Estruturada - Funcdo

@ Parametros: passando valores

@ Parametros: passagem por referéncia

o = - = T DAl
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Parametros da funcao

e O que a funcido faz?

1 void funcao(char, char); Varidveis na memdria
zint i@ & da main da funcao
4 char a = ‘A’; linha a ‘ b a ‘ b ‘ C
5 char b = ‘P’; 4

6 funcao(a, b);

7 printf ("%c %c\n", a, b);//7

8

9 return O;

10}

11

12void funcao(char a, char b) {

13 char ¢ = a;

14 a = b;

15 b = c;

16 }

17
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Parametros da funcao

e O que a funcido faz?

1 void funcao(char, char); Varidveis na memdria
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4 char a = ‘A’; linha a b a b C
5 char b = ‘P’; 4 ‘A X X X X
6 funcao(a, b); Ay oy

7 printf ("%c %c\n", a, b);//7? 5 A P X X X
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9 return O;

10}
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Parametros da funcao

e O que a funcido faz?

1
2
3
4
5
6
7
8

9
10}

11

void funcao (char,

int main() {

char a = ‘A’;
char b = ‘P’;
funcao(a, b);

printf ("%c Y%c\n",

return O;

1»void funcao(char a,

13
14
15
16 }

17

char ¢ = a;
a = b;
b = c;

char) ;

Variaveis na memdria

da main da funcao
linha a b a b C
4 ‘AT | X X X X
a, b)://7 5 ‘AT | P X X X
12 ‘AT P A
char b) {
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Parametros da funcao

e O que a funcido faz?

1 void funcao(char, char); Varidveis na memdria
zint i@ & da main da funcao
4 char a = ‘A’; linha a b a b C
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Parametros da funcao

e O que a funcido faz?

1 void funcao(char, char);
2

3int main() {

char a = ‘A’;
char b = ‘P’;
funcao(a, b);

printf ("%c %c\n", a, b);//7

© N o o &

9 return O;

10}

11

12void funcao(char a, char b) {
13 char ¢ = a;

14 a = b;

15 b = c;

16}

17

Variaveis na memdria

da main da funcao
linha a b a b C
4 ‘A X X X X
5 ‘AP X X X
12 ‘AP AT P X
13
34 /58
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Parametros da funcao

e O que a funcido faz?

1 void funcao(char, char); Varidveis na memdria
zint i@ & da main da funcao
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10}
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17
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Parametros da funcao

e O que a funcido faz?

1 void funcao(char, char); Varidveis na memdria
zint i@ & da main da funcao
4 char a = ‘A’; linha a b a b C
5 char b = ‘P’; 4 ‘A X X X X
6 funcao(a, b); Ay oy

7 printf ("%c %c\n", a, b);//7? 5 A P X X X
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03 14

11
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Parametros da funcao

e O que a fung¢do faz?

1void funcao(char, char);
2
3int main() {

4 char a = ‘A’;

5 char b = ‘P’;

6 funcao(a, b);

7 printf ("%c %c\n", a, b);//7
8

9 return O;

10}

11
12void funcao(char a, char b) {
13 char ¢ = a;

14 a = b;
15 b = c;
16 }

17

Variaveis na memdria

da main da funcao
linha a b a b C
4 ‘A X X X X
5 ‘AP X X X
12 ‘AP AT P X
13 ‘AP C'AT P AT
14 ‘A’
34/58
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Parametros da funcao

e O que a funcido faz?

1 void funcao(char, char); Varidveis na memdria
zint i@ & da main da funcao
4 char a = ‘A’; linha a b a b C
5 char b = ‘P’; 4 ‘A X X X X
6 funcao(a, b); e ey

7 printf ("%c %c\n", a, b);//7? 5 A ‘P’ ‘X, ‘X' X
5 12 ‘A’ P A P X
9 return O0; 13 ‘A’ ‘P’ ‘A ‘P A
10} 14 xAy xPy

11

12void funcao(char a, char b) {

13 char ¢ = a;

14 a = b;

15 b = c;

16 }

17
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Parametros da funcao

e O que a fung¢do faz?

1void funcao(char, char);
2
3int main() {
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Parametros da funcao

e O que a funcido faz?

1void funcao(char, char);
2
3int main() {

4 char a = ‘A’;
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6 funcao(a, b);

7 printf ("%c %c\n", a, b);//7
8

9 return O0;

10}

11
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16 }
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Parametros da funcao

e O que a funcido faz?

1void funcao(char, char); Varidveis na memdria
iint i@ & da main da funcao

4 char a = ‘A’; linha a b a b C
5 char b = ‘P’; 4 ‘A X X X X
6 funcao(a, b); Ay oy

7 printf ("%c %c\n", a, b);//7? 5 A P X X X
5 12 ‘AT | P ‘AP X
9 return O0; 13 ‘A’ ‘P’ ‘AP ‘A’
w0} 14 ‘AP ‘PP A
11

12void funcao(char a, char b) { 15

13 char c¢c = aj;

14 a = b;

15 b = c;

16 }

17
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s 12 AAI IPY AAY lPl X
9 return O0; 13 ‘A ‘p ‘A ‘P ‘A
10} 14 A P p P A
11 ‘ 1 ‘ 1 ‘ 1 ‘ 1 ‘ 1
12void funcao(char a, char b) { 15 A P P A A
13 char ¢ = a; 6 ‘A ‘P’ X X

14 a = b;

15 b = c;

16}

17
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Parametros da funcao

e O que a fungdo faz?

1void funcao(char, char);
2
3int main() {

4 char a = ‘A’;

5 char b = ‘P’;

6 funcao(a, b);

7 printf ("%c %c\n", a, b);//7
8

9 return O0;

10}

11

12void funcao(char a, char b) {
13 char c¢c = aj;

14 a b;
15 b ch
16 }

17

Variaveis na memdria

da main da funcao
linha a b a b C
4 ‘A X X X X
5 ‘AT | P X X X
12 ‘AT P ‘AT P X
13 ‘AT | P ‘AT P A
14 ‘AT | P ‘PP A
15 ‘AT | P ‘P AT | A
6 ‘AT | P X X X

7
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Parametros da funcao

e O que a fungdo faz?

1void funcao(char, char);
2
3int main() {

4 char a = ‘A’;

5 char b = ‘P’;

6 funcao(a, b);

7 printf ("%c %c\n", a, b);//7
8

9 return O0;

10}

11

12void funcao(char a, char b) {
13 char c¢c = aj;

14 a b;
15 b ch
16 }

17

Variaveis na memdria

da main da funcao
linha a b a b C
4 ‘AT | X X X X
5 ‘A" | P X X X
12 ‘AP 'AT P | X
13 ‘AP CAT P AY
14 ‘AP PP AT
15 ‘AT PP AT A
6 ‘AT | P X X X
7 ‘A’ | P’ X X X
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Passagem por referéncia

@ E como fazer uma funcdo que troque o valor de dois parametros?

o = - = T DAl
(RYSH) Linguagem C



Passagem por referéncia

@ E como fazer uma funcdo que troque o valor de dois parametros?

@ Passando o endereco da varidvel original
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Passagem por referéncia

@ E como fazer uma funcdo que troque o valor de dois parametros?
@ Passando o endereco da varidvel original

@ As alteracdes sdo feitas diretamente no endereco da varidvel original;
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Passagem por referéncia - ponteiro

Varidveis capazes de armazenar e manipular enderecos de meméria

Indicado na declarac3o da varidvel pelo simbolo *
@ Sintaxe: TIPO *ponteiro;

» TIPO: indica o tipo de dados da varidvel que o ponteiro ird apontar
> int, float, double, char, struct

Tamanho dos ponteiros: fixo, depende da arquitetura

Tipo dos ponteiros: utilizado para desreferenciar (contetido) e operagdes
aritméticas

@ Pode ser NULL: indica enderego invilido; valor é 0 (zero)
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Passagem por referéncia - ponteiro

1int i
2int #*p; //ponteiro p
3p = &i; //conteido de p = enderego de i

4 // p aponta para i

5 // p referencia a variavel i
6

71 = b;

8

9o//*p = apontado por p, ou seja, i

oprintf ("%d\n", *p); //*p é igual a i

Varidveis na memoria
endereco || 1000 1004
linha i P *p (apontado por p)
1
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Passagem por referéncia - ponteiro

1int i
2int #*p; //ponteiro p
3p = &i; //conteido de p = enderego de i

4 // p aponta para i

5 // p referencia a variavel i
6

71 = b;

8

9o//*p = apontado por p, ou seja, i

oprintf ("%d\n", *p); //*p é igual a i

Varidveis na memoria
endereco || 1000 1004
linha i P *p (apontado por p)
1 ”
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Passagem por referéncia - ponteiro

1int i
2int #*p; //ponteiro p
3p = &i; //conteido de p = enderego de i

4 // p aponta para i

5 // p referencia a variavel i
6

71 = b;

8

9o//*p = apontado por p, ou seja, i

oprintf ("%d\n", *p); //*p é igual a i

Varidveis na memoria
endereco || 1000 1004
linha i P *p (apontado por p)
1 ” X X
2
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Passagem por referéncia - ponteiro

1int i
2int #*p; //ponteiro p
3p = &i; //conteido de p = enderego de i

4 // p aponta para i

5 // p referencia a variavel i
6

71 = b;

8

9o//*p = apontado por p, ou seja, i

oprintf ("%d\n", *p); //*p é igual a i

Varidveis na memoria
endereco || 1000 1004
linha i P *p (apontado por p)
1 ” X X
2 7
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Passagem por referéncia - ponteiro

1int i
2int #*p; //ponteiro p
3p = &i; //conteido de p = enderego de i

4 // p aponta para i

5 // p referencia a variavel i
6

71 = b;

8

9o//*p = apontado por p, ou seja, i

oprintf ("%d\n", *p); //*p é igual a i

Varidveis na memoria
endereco || 1000 1004
linha i P *p (apontado por p)
1 ” X X
2 7 7 7
3
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Passagem por referéncia - ponteiro

1int i
2int #*p; //ponteiro p
3p = &i; //conteido de p = enderego de i

4 // p aponta para i

5 // p referencia a variavel i
6

71 = b;

8

9o//*p = apontado por p, ou seja, i

oprintf ("%d\n", *p); //*p é igual a i

Varidveis na memoria
endereco || 1000 1004
linha i P *p (apontado por p)
1 ” X X
2 7 7 7
3 7
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Passagem por referéncia - ponteiro

1int i
2int #*p; //ponteiro p
3p = &i; //conteido de p = enderego de i

4 // p aponta para i

5 // p referencia a variavel i
6

71 = b;

8

9o//*p = apontado por p, ou seja, i

oprintf ("%d\n", *p); //*p é igual a i

Varidveis na memoria
endereco || 1000 1004
linha i P *p (apontado por p)
1 ” X X
2 7 7 7
3 7 1000 i
7
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Passagem por referéncia - ponteiro

1int i
2int #*p; //ponteiro p
3p = &i; //conteido de p = enderego de i

4 // p aponta para i

5 // p referencia a variavel i
6

71 = b;

8

9o//*p = apontado por p, ou seja, i

oprintf ("%d\n", *p); //*p é igual a i

Varidveis na memoria
endereco || 1000 1004
linha i P *p (apontado por p)
1 ” X X
2 7 7 7
3 7 1000 i
7 5
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Passagem por referéncia - ponteiro

1int i

2int #*p; //ponteiro p

3p = &i; //conteiddo de p

= enderego de i

4 // p aponta para i

5 // p referencia a variavel i
6

71 = b;

8

9//*p = apontado por p,
woprintf ("%d\n", *p);

ou seja, i

//*p é igual a i

Variaveis na memodria

endereco || 1000 1004
linha i P *p (apontado por p)
1 77 X X
2 77 77 77
3 7 1000 i
7 5 1000

(RYSH) Linguagem C
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Passagem por referéncia - ponteiro

1int i
2int #*p; //ponteiro p
3p = &i; //conteido de p = enderego de i

4 // p aponta para i

5 // p referencia a variavel i
6

71 = b;

8

9o//*p = apontado por p, ou seja, i

oprintf ("%d\n", *p); //*p é igual a i

Varidveis na memoria

endereco || 1000 1004
linha i P *p (apontado por p)
1 ” X X
2 7 7 7
3 7 1000 i
7 5 1000 i
10
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Passagem por referéncia - ponteiro

1int i
2int #*p; //ponteiro p
3p = &i; //conteido de p = enderego de i

4 // p aponta para i

5 // p referencia a variavel i
6

71 = b;

8

9o//*p = apontado por p, ou seja, i

oprintf ("%d\n", *p); //*p é igual a i

Varidveis na memoria
endereco || 1000 1004
linha i P *p (apontado por p)
1 ” X X
2 7 7 7
3 7 1000 i
7 5 1000 i
10 5 1000 i
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Passagem por referéncia - ponteiro

1void troca (int *p, int *q) {
2 //conteudo de t = conteudo
3 int t = *p;

4

5 //conteudo do apontado por
6 *p = *Qq;

7

8 //conteudo do apontado por
9 *q = t;

10

1}

12

13int main() {

14
15
16

17}

int a = 3, b = 9;
troca(&a, &b);

printf ("%d %d\n", a, b);

do apontado por p

P =

Q
1}

conteudo do apontado por q

conteudo de t

//saida??

(RYSH) Linguagem C
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Passagem por referéncia - ponteiro

g e Ereealhan Gipy s S Varidveis na memdria

2 q n

- [T da main da troca

4 *p = *q; end. || 100 | 104 || 300 | 308 | 316
5} *q =t linha a b p q t
6

. 10

sint main ()

9 {

10 int a = 3, b = 9;

1 troca(&a, &b);

12 printf ("%d %d\a", a, b);

13 }
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Passagem por referéncia - ponteiro

g e Ereealhan Gipy s S Varidveis na memdria

2 q n

- [T da main da troca

4 *p = *q; end. || 100 | 104 || 300 | 308 | 316
5} *q =t linha a b p q t
; 10 3

sint main ()

9 {

10 int a = 3, b = 9;

1 troca(&a, &b);

12 printf ("%d %d\a", a, b);

13 }

(RYSH) Linguagem C 39/58



Passagem por referéncia - ponteiro

g e Ereealhan Gipy s S Varidveis na memdria
2 q n
- [T da main da troca
4 *p = *q; end. || 100 | 104 || 300 | 308 | 316
5} *q =t linha a b p q t
6
7 10 3 9
sint main ()
9 {
10 int a = 3, b = 9;
11 troca(&a, &b);
12 printf ("%d %d\a", a, b);
13 }
39/58



Passagem por referéncia - ponteiro

g e Ereealhan Gipy s S Varidveis na memdria

2 q n

- [T da main da troca

4 *p = *q; end. || 100 | 104 || 300 | 308 | 316
5} *q =t linha a b p q t
; 10 319 [ X

sint main ()

9 {

10 int a = 3, b = 9;

1 troca(&a, &b);

12 printf ("%d %d\a", a, b);

13 }
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Passagem por referéncia - ponteiro

g e Ereealhan Gipy s S Varidveis na memdria
{ -
z S % o o da main da troca
4 *p = *q; end. || 100 | 104 || 300 | 308 | 316
5} *q =t linha a b p q t
; 10 39 [ X[ X
sint main ()
9 {
10 int a = 3, b = 9;
1 troca(&a, &b);
12 printf ("%d %d\a", a, b);
13 }

(RYSH) Linguagem C 39/58



Passagem por referéncia - ponteiro

1void troca(int p, int *q) Varidveis na memdria

{ -

i int t = *p; da main da troca

4 *p = *q; end. || 100 | 104 || 300 | 308 | 316
5} *qa =t linha a b p q t
: 10 | 3 9 || X | X [X
sint main () 11 3 9 X X X
of 1 3 9
10 int a = 3, b = 9;
1 troca(&a, &b);
12 printf ("%d %d\a", a, b);
13 }

(RYSH) Linguagem C 39/58



Passagem por referéncia - ponteiro

1void troca(int p, int *q) Varidveis na memdria

{ -

i int t = *p; da main da troca

4 *p = *q; end. || 100 | 104 || 300 | 308 | 316
5} *q =t linha a b p q t
: 10 || 3 ]9 || X | XX
sint main () 11 3 9 X X X
of 1 3 9 100
10 int a = 3, b = 9;
1 troca(&a, &b);
12 printf ("%d %d\a", a, b);
13 }
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Passagem por referéncia - ponteiro

1void troca(int p, int *q) Varidveis na memdria

{ -

i int t = *p; da main da troca

4 kp = *q; end. || 100 | 104 || 300 | 308 | 316
5} *qa =t linha a b p q t
; 10 || 3 ]9 || X | XX
sint main () 11 3 9 X X X
of 1 3 9 100 | 104
10 int a = 3, b = 9;
1 troca (&a, &b);
12 printf ("%d %d\n", a, b);
13 }
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Passagem por referéncia - ponteiro

oot Bregaliog vy e Varidveis na memdria
{ -

z S % o o da main da troca
4 *p = *q; end. || 100 | 104 || 300 | 308 | 316
5} *q =t linha a b p q t
: 10 | 3 ]9 [ X[ XX
sint main () 11 3 9 X X X
of 1 3 9 100 | 104 | X
10 int a = 3, b = 9;
11 troca(&a, &b); 3 3 9 100 104
12 printf ("%d %d\n", a, b);
13 }

39/58



Passagem por referéncia - ponteiro

g e Ereealhan Gipy s S Varidveis na memdria
j{ int t = *p; da main da troca

4 *p = *xq; end. 100 | 104 || 300 | 308 | 316
5} *qa =t linha a b p q t
; 10 || 3 ]9 || X | XX
sint main () 11 3 9 X X X
of 1 3 9 100 | 104 | X
10 int a = 3, b = 9;

11 troca(&a, &b); 3 3 9 100 104 3
12 printf ("%d %d\n", a, b); 4

13 }

(RYSH) Linguagem C 39/58



Passagem por referéncia - ponteiro

1void troca(int #*p, int *q)

2 {

3 int t = *p;

4 *p=*;

5 *q = t;

6}

7

sint main ()

99{

10 int a = 3, b = 9;
11 troca(&a, &b);

12 printf ("%d %d\a", a, b);
13 }

Variaveis na memodria

da main da troca
end. || 100 | 104 || 300 | 308 | 316
linha a b p q t
10 3 9 X X X
11 3 9 X X X
1 3 9 100 | 104 | X
3 3 9 100 | 104 | 3
4 9
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Passagem por referéncia - ponteiro

g e Ereealhan Gipy s S Varidveis na memdria

j{ int t = *p; da main da troca

4 *p = *q; end. 100 | 104 || 300 | 308 | 316
5} *qa =t linha a b p q t

; 10 || 3 ]9 || X | XX

sint main () 11 3 9 X X X

oL 1 || 3| 9 | 100]104] X

d o 3 | 3|0 |00 0] 3

12 printf ( "id "Ad{n" , a, b); g 9 9 100 | 104 3

13 }

(RYSH) Linguagem C 39/58



Passagem por referéncia - ponteiro

L e R Varidveis na memdria

j{ int t = *p; da main da troca

4 *p = *xq; end. || 100 | 104 || 300 | 308 | 316
Z} *qa =t linha a b p q t

3 10 3 9 X X X

sint main () 11 3 9 X X X

of 1 3 9 100 | 104 | X

- A 303 | 9 | 100104 3

12 printf ( "id "Ad{n" , a, b); 4 9 9 100 | 104 3

13 } 5 9
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Passagem por referéncia - ponteiro

L e R Varidveis na memdria

j{ int t = *p; da main da troca

4 *p = *q; end. || 100 | 104 || 300 | 308 | 316
Z} *qa =t linha a b p q t
7 10 3 9 X X X
sint main () 11 3 9 X X X
of 1 3 9 100 | 104 | X
A e 3 | 3|9 e 3
12 printf ( "id "Ad{n" , a, b); 4 9 9 100 | 104 3
13} 5 9 3 100 | 104 | 3

12

(RYSH) Linguagem C 39/58



Passagem por referéncia - ponteiro

g e Ereealhan Gipy s S Varidveis na memdria

2 q -
3 int t = *p; da main da troca
4 kp = *q; end. || 100 | 104 || 300 | 308 | 316
S T linha a b p q t
‘X 10 | 3] 9 | X XX
sint main () 11 3 9 X X X
of 1 3 9 100 | 104 | X
- PR 3 | 39| 10|04 3
12 printf ( "id "Ad{n" , a, b); 4 9 9 100 | 104 3
13} 5 9 3 100 | 104 | 3
12 9 3 X X X
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Passagem por referéncia - ponteiro

1void troca (int *p, int *q) {

2 int t = *p; //t = a da main = 3

3 *p = *q; //a da main = b

4 *q = t; //b da main = t = 3

5

6 p = &t; //contetido de p = enderego de t
7 printf ("%d\n", *p); //saida??

s}

9
10int main() {

11 int a = 3, b = 9;

12 troca(&a, &b);

13 printf ("%d %d\n", a, b); //saida??
14}
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Passagem por referéncia - ponteiro

@ float *p; : declaracdo da varidvel ponteiro
@ p = &i; : conteddo de p é o endereco (referéncia) de i
@ *p = 6;

» desreferenciando o apontado por p
> acessando i através de p
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Roteiro

@ Programacio Estruturada - Funcdo

@ Parametros: passando valores

@ Passagem de array

o = - = T DAl
(RYSH) Linguagem C



Passagem por referéncia: array (vetor, matriz,

@ Um array aponta para o endereco da primeira posicao:

> Indices sdo deslocamentos a partir da primeira posi¢ao.
» Passar para uma funcdo = passar seu endereco;
» Endereco original = Array original.

1void teste(int v[], int n) {

2 for (int i=0; i<mn; i++)
3 v[il=0;

4}

5

6int main() {

7 int v1[4], i;

8 vi[0] = -1;

9

10 teste(vl, 4);

11

12 for(i=0; i<4; i++)

13 printf ("%d ", vi[il);
14

15 printf ("\n");

16

17 return O;

18}

(RYSH) Linguagem C
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@ Protétipos

1void vetores(int [], int, char [1);
2void matriz(int [][4], int);

@ Passagem de vetor e string

1void vetores(int v[], int tam, char s[]1) {
2 for(int i=0; i<tam; i++) scanf ("%d", &v[il);
3 for(int t=0; s[t]!'=\0"; t++) s[t] = ‘a’;
4

3

@ Passagem de matriz:
» Quantidade de colunas é obrigatéria, pois,
» Como a alocagdo de memdria é sequencial, as colunas indicam quantos
espacos devem ser “pulados” até a préxima linha

1void matriz(int al[]l[4], int i) {
2 for(int t=0; t<i; t++)

3 for (int 1=0; 1<i; 1++)

4 scanf ("%d", &altl[1]);

5}

6void matriz2(int i, int al[l[il]) {
7 for(int t=0; t<i; t++)

8 for(int 1=0; 1<ij; 1++)

9 scanf ("%d", &alt]l[1]);
10}
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Exemplo

1void imnicializar_matriz(int n, int [], int [][nl]);
2

3int main() {

4 int v[2], m[2][2]={{1,2},{3,4}}, x=2;

5

6 inicializar_matriz(x, v, m);

7 printf ("%d %d %d\n", v[0], v[1], x); //?7?
8

9 return O;

10}

1

12void inicializar_matriz(int x, int all, int b[J[il]) {
13 int 1, ¢, s;

14

15 for(1=0; 1<x; 1++){

16 s=0;

17 for(c=0; c<x; c++)

18 s=s+b[1][c];

19 all]l = s;

20 }

21 x=10;

2}
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Vamos praticar

@ Faca uma fungdo que receba como pardmetro um vetor, um inteiro indicando
quantos elementos tem no vetor e um inteiro x. Deve retornar 1 se x estad
contido no vetor ou 0 caso contrério.
int pertence(int [], int, int);

@ Faca uma funcdo que leia uma matriz n x n passada como pardmetro da
funcdo.
void matriz(int n, int [][n]);

© Na fungdo principal, leia um nimero N, leia e guarde em um vetor N

nimeros, chame a funcdo “pertence” implementada e imprima 1 “pertence”
se encontrar Xx.

@ Depois chame a fungdo “matriz”, passando o valor N e uma matriz N x N.
Imprima a matriz modificada.
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1int

int

© N o oA W N

19 int

24

25}

(RYSH) Linguagem C

pertence(int [], int, int);

main () {
int n, z;
scanf ("%d", &n);
int yl[nl;

for (int i=0; i<n; i++)
scanf ("%d", &y[il);

scanf ("%d", &z);
n = pertence(y, z);
if (n==1)
printf ("pertence\n");

return O;

pertence(int v[], int n, int x) {

int i, r=0;
for(i=0; i<n && v[il!=x; i++);

if (i<n) r=1;
return r;
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1void matriz(int n, int [1[nl]);

2

3int main() {

4 int n;

5 scanf ("%d4d", &n);

6 //...codigo anterior do pertence...
7

8 int x[nllnl, i, j;

9 matriz(n,x);

10 for(i=0; i<n; i++) {

1 for(j=0; j<n; j++)

12 printf("%d ", x[il[j1);
13 printf ("\n");

14 }

15 return O;

16}

17

13 void matriz(int n, int m[][n]) {
19 int i, j;

20 for(i=0; i<n; i++)

21 for(j=0; j<m; j++)

2 scanf ("%d", &m[il[j]1);
23 }
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Roteiro

@ Programacio Estruturada - Funcdo

@ Parametros: passando valores

@ Passagem de struct

o = - = T DAl
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Passagem por valor: struct

1struct endereco { char rua[50]; int num; };
2

3void imprimir_endereco(struct endereco);

4 struct endereco ler_endereco();

int main() {

6
7 struct endereco e;

8 e = ler_endereco();

9 imprimir_endereco (e);
10 return O;

1}
12//retornar struct
13 struct endereco ler_endereco() {

14 struct endereco ender;

15 scanf ("%s", ender.rua);

16 scanf ("%d", &ender.num) ;

17 return ender;

18}

19 //por valor = somente conteudo

20 void imprimir_endereco(struct endereco ender) {
21 printf ("%s\n", ender.rua);

2 printf ("%d\n", ender.num);

23 ender . .num = 20; //nao altera a original
2% }
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Passagem por referéncia: struct

1 struct endereco{ char rual[50]; int num; };

3void imprimir_endereco(struct endereco *);
2svoid ler_endereco(struct endereco *);

sint main() {

7 struct endereco e;

8 ler_endereco (&e);

9 imprimir_endereco (&e) ;

10 return O;

1}

12

13//por referencia = endereco original

14void imprimir_endereco(struct endereco *ender) {
15 //troca . por ->

16 printf ("%s\n", ender->rua);

17 printf ("%d\n", ender->num);

18}

19

20void ler_endereco(struct endereco *ender) {
21 //troca . por ->

2 scanf (" %["\nl", ender->rua);

23 scanf ("d", &ender->num);

2% }

(RYSH) Linguagem C 51/58



Vamos praticar
@ Crie um registro do tipo aluno (campos nome e idade);

@ Faca uma funcdo que receba um pardmetro do tipo aluno imprima seu
contetido.

© Faca uma func¢3o que declare e inicialize um registro do tipo aluno pela
entrada padrdo e devolva esse registro.

@ Na funcdo principal, utilize as duas fung¢des.

1//criando o tipo aluno

>struct aluno{

3 ...//campos

a};

5

6 void imprimir_aluno (struct aluno);
7struct aluno ler_aluno ();

8

9//declarando uma variavel do tipo aluno
10 struct aluno a;

11

12//acessando um campo

1 printf ("%s\n", a.nome);

wprintf ("%d\n", a.idade);

15
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1 struct aluno {
2 char nome [100];
int idade;
D8

3
4
5
6 void imprimir_aluno(struct aluno) ;
7struct aluno ler_aluno();

8

9

int main() {

10 struct aluno a;

1 a = ler_aluno();

12 imprimir_aluno (a);

13 return O;

14}

15

16 struct aluno ler_aluno() {

17 struct aluno p;

18 scanf ("%["\nl", p.nome);
19 scanf ("%d", &p.idade);

20 return p;

o1 }

2

23void imprimir_aluno(struct aluno p) {
2 printf ("%s\n", p.nome);

25 printf ("%d\n", &p.idade);
26 }
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Funcoes

Vantagens

@ Reduzir o trabalho de desenvolvimento e manuten¢do de um programa
grande;

o Dividir de uma tarefa complexa em passos mais simples;

o Aumentar a qualidade e confiabilidade (menor o cédigo = maior precisdo);

@ Melhorar a rastreabilidade, a depuracao;

o Cadigos especificos reutilizaveis: reduz cédigos duplicados dentro de um
programa;

o Dividir do projeto entre os varios programadores ou fases de um projeto;

@ Esconder detalhes de implementagao de usudrios:
Exemplos: printf(), scanf(), abs(), main();
printf(), scanf(): sdo funcdes de uma biblioteca padrdo (do C );
Vocé n3o sabe como elas foram escritas, mas ja viu como utilizé-las;
Ou seja, vocé sabe o nome das fun¢bes e quais informagdes especificas vocé
deve fornecer a elas (valores que devem ser passados para as fungdes) para que
a funcdo produza os resultados esperados.
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Funcoes

Desvantagens

@ Sua chamada impde alguma sobrecarga computacional,

Cada chamada de fung¢3o: dados e enderecos sdo armazenado em uma area da
memdria chamada stack (pilha)

Quando a func3o termina a execuc3o, a drea reservada para a fungdo é
desalocada.
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Vamos praticar |

@ Faca uma fungdo que receba como argumento um caractere e devolva se 1 se
for maiuscula ou 0 se for mindscula

@ Faca uma fun¢3o que receba como argumento um caractere e transforme em
maidscula

Faca uma fung¢do que receba como argumento um inteiro e devolva o valor
absoluto (mdédulo)

Faga uma funcdo que receba como argumento um inteiro n, leia n notas e n
pesos e devolva a média ponderada

Fag¢a uma fungdo que receba como argumento uma string e devolva o
tamanho

© o0 © o

Faga uma fung¢do que receba como argumento duas strings e devolva 0 se
forem iguais ou um nimero negativo se a primeira string for
lexicograficamente menor que a segunda ou um nimero positivo se for maior

@ Faca uma funcdo que receba como argumento um vetor e seu tamanho, e
imprima seu contetido

©

Faca uma funcdo que receba como argumento um vetor e seu tamanho, e
devolva quantos elementos se repetem
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Vamos praticar |l

@ Faca uma fungdo que receba como argumento um vetor e seu tamanho, e
zere todos os elementos impares. Imprima na main através da func3o criada
anteriormente

Fag¢a uma fungdo que receba como argumento um vetor e seu tamanho, e
ordene crescentemente seus elementos

Faca uma func¢do que receba como argumento uma matriz e seu tamanho
(linha e coluna), e devolva a soma da maior coluna

Faca uma fungdo que receba como argumento duas matrizes e seu tamanho
(linha e coluna), e copie a primeira na segunda

Faca uma fung¢do que receba como argumento dois vetores e seu tamanho
(ambos do mesmo tamanho), e copie o primeiro no segundo

e 6 6 6 6

Faga uma func3o que receba como argumento dois vetores e seu tamanho
(ambos do mesmo tamanho), e retorne ‘S’ se os vetores forem iguais posi¢do
por posicdo (ex. 1 2 3 é diferente de 2 3 1 apesar de ter os mesmos
elementos) e ‘N’, caso contrério

@ Faca uma fung3o que receba como argumento duas strings e copie a primeira
na segunda
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